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E aprendizaje, asi como la capacidad motoray creativa en los™ s
'Sniﬁos, se transmite mediante la palabra, se complementa con la lec="%
turay la visualizacién del material diddctico, pero se consolida con la prdctica, ¥

- hoy en dia ese mensaje es directo, con texto conciso e imagen colorida y con te. N
Obviamente con la inclusidn ineludible de estrategias de fdcil instruccién que capture al

arendiz y lo guie hasta captar la ensefianza. Eso es lo que Corporacion Editora Chirre ha
lido con la preparacion de su Guia ilustrada del origami, dirigida a los nifios, pero con lic
que la apliquen personas de toda edad. Una grata seleccién de los iconos que nos ha ofr
argo del tiempo el maravilloso arte japonés del origami. Que todos practiquen los secret

legado y le agreguen mucho de su creatividad. Ese ejercicio, de seguro, se convertird en una
el mafiana. Gracias por elegirnos. e
Mafiana. Gracias por eleg Fernando Grados Laes
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Carita de gato
8 Ef minino
N Carita de conejo.

I ANIMALES ACVATICOS
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ﬂjems‘ cuc’hillos o algin.

para el papel.
' ;_memplw mngth:

que no uses ningin ins
trata de unarte pumpmoms pnclemes
y se basaen ¢! plegado natural del
papel con las manos.




\

* diagrama y luego superiores hacia aba.
desdoblar.

(@ Hacer un doblez en la punta de la
parte inferior.

Finalmente pintarie
la carita.




q

v

smente todos
pintar la cara




DDla ¢l popet
desdblalo,

@

(@D Doblar el pape! cuadrado segiin
indican las lineas punteadas.

(e Guidndote del doblez del
centro, dobla las esquinas
del tridngulo hacia adentro.

Doblar la punta superior
hacia abajo.

i W&"W” W

&) Presionar firmemente los
dobleces y luego voltear,

L4




@ luego doblar

Tomar un cuadrado (@ Guicndote del doblez (@ Siguiendo las lineas,
de papel y doblarlo central, doblar ambas doblar los filos de la por la mitad.
segun las lineas solo esquinas hacia adentro. hoja una sobre ofra.

para marcar.

0"'

brir Como Se ve
en el diagrama.

@ Doblar la punta
hacia arriba.

Doblar hacia adentro (@ Marcar el centro. (i
por las lineas punteadas.

(8

(. Doblar hacia adentro,
presionando firmemente.

Para formar las orejitas, Doblar la colita
doblar en ambos lados en hacia adentro.

zZigzag.

(9»




Doblar solo la punta (§) Luego doblar la punta
hacia adentro. ~ inferior hacia atrds.




CABALUITO

@& Desdéblalo y presiona
firmemente la punta
hacia adelante.

Tomar un cuadrado de papel y @® Desdéblalp y luego dobla la
doblar segn las lineas, punta hacia arriba,

(@ Guidndote de las

lineas, doblar
hacia arriba.




I//

y Doblar y aplanar
ambos lados.

(@ Poraelpicodoblar (@) Doblar por los fineas. (@) Guiate delos fineasy (@) Regresar el borde
dis

hacia adentro. dobla hacia ofera.

Il

Presionar todos
los dobleces y

(@ Doblar por las lineas. (@ Hocer un doblez pintarie el ojito.
hacia afuera.




<)
la por las lineas Guléndote de las Marcar una linea central y doblar
| (ﬂ% cales el papel @ |ineas punteadas, € como indican las lineas.
’ admdo y luego dobla por la mitad.
- desdéblalo,

Doblar ambas puntas (@) Lapuntaque sobresale (@) Los puntas de las orejas
hacia arriba. doblarla hacia adentro. dob!arlns también hacia
adentro.

Doblar la punta | | |
Inferlor hacla * |
; arnbo




(%) Y luego hacia atrés. (78} Doblar una de las (% Girar.
esquinas hacia adentro L
y la otra hacia afuera.

( 7 Presionar los

| - dobleces y ;
" pintarie la
' b carita.
 d
{

(@@ Doblar por las
~ lineas punteadas
hacia adentro.



b

-\- - (® Gmdndotepor Luego doblar (@ bobla por i ) La punta, haci Doblar ambos
y las lineas, dobla C !npunta hacia (. laslineas, = ofuera. (. Whﬂs
como se indica. afuera. R _ adenft‘%

(@ Siguiendo los (@ Abrir y luego aplanar. (@ Doblar hacia (@ Hacer pliegues
ﬂ&chds dOb'ar adenfrO. Pﬂrﬂ |¢IS OPeJas.

por las lineas.

(. as punf inferiores (16 un doble

- aplasiliacia atrds.



Doblar un papel cuadrado (@) Guidndote de la marca, (@D Ddoblar por el centro.

por la mitad y luego doblar ambas esquinas

desdoblar, hacia el centro.
(. Para formar la cabeza, Igunlmente

'° doblar la punta hacia para el pico.

@ Doblar hacia afuera
adentro.

‘como se indica.




(1 Toma un papel

(2 Doblael (3 Doblauna delas (44 Abriry ('8 Voltear.
cuadrado y tridngulo por ~ punfas como se aplanar.
débialo por las la mitad, indica.
lineas. ‘ l

(7§ Abriry (‘g Marcar como (@ Levantary (79 Juntary (10 Voltear.
aplanar. se indica. doblar. aplanar.

(11 Segun‘ el (42 Doblar por las (43 Seguir las 4 Doblar una (45 Para formar las_
procedimiento lineas punteadas flechas y de las puntas patas, doblar la”
anterior. hacia el centro. doblar. hacia afrds. punta central

hacia abajo.

(16 Parala cabeza Meter la punta Doblar hacia
introducip la punta (@ hacia adentro. (18 atrds.

por su doblez.

(79 Finalmente presionar
"~ todos los doblecesy
pintarle el ojito.



(@@ Siguiendo las: (30 Girar. (@ Poraformar la (42 Y luego

lineas, doblar para ~ cabeza, doblar terla
formar la cola. la punta hacia hacia

abajo. adentro.

(@ Doblar la parte
inferior hacia
atrds.



W = hacia adentro. =

(@ Ahoradéblalo I

seinlingiet
’ %

-

(@ Regresa ahora la punta (@ Dobla la base hacia atrds
como indica la flecha. presionando firmemente.




(§2) Cambiar de
direccion como dobleces para
indica la flecha. adelgazar la cola.




segl'aﬂos lmeas

solo para marcar.

(@) Doblar la punta

| anterior hacia
adelante y la pos-
| terior hacia atrds.

(@) Doblar por
la mitad.

AAA

(o Guiéndote.de lcltm
ce.nfrd. doblaramﬁns

(@) Teniendo en (@ Doblar (@ Doblar ambas tapas
cuenta las lineas nuevamente hacia los lados.
punteadas, doblar hacia el -
ambas puntas centro.
hacia arriba,

(- Pintarle los

ojitos.



CAPITULO m: %
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_, (@D Doblar por la mitad solo
para marear.

¢ T

. g

o
o

oblar, teniendo en cuente
las lineas punteadas, hacia




(10

(@ Voltear.

Siguiendo las lineas punteadas,
dobla en direccién de la flecha.

Doblar y aplanar
@ ambos lados.

(@@ Doblar la punta
en zigzag.

(@» La punta superior,
hacia abajo.

(@) Doblar las puntas
hacia afuera.

(@ Doblar por la mitad.

(@ Doblar hacia arriba.

(13 Presionar todos Ios dobleces

m‘rarle la carita.

@




( Abrir nuevamente @D Marcar como
y aplanar, se indica.
(@) Levantary (@) Juntary (€O voltear,
doblar como aplanar.
se indica.
I
(|
| |
| §8) Sequir el §8) Siguiendo las flechas, 3
I §F) Lapunta doblarla €7y Seguir las lineas
[ procednmlem‘o doblar por las lineas. h acia abajo. c Saih e i a,
| anterior.
l
Doblar por (16) Doblar siguiendo 17 %) Cortar una parte €T) Abrir una parte
Ias lineas la flecha. como se indica. hacca un lado.
punteadas.
4 Presionar todos los

dobleces, y pintarle
los ojitos y un espiral
en el cuerpo.




—

Doblar por las
lineas punteadas
hacia adentro.

4 .

Presionar bien los
dobleces y hacerle
los ojitos.

La punta doblada
ponerla debajo

del ala.
' i
|

- alfp >yl
doblez

-

“Hacer un pliegue

en cada lado.




el bolsillo y doblar el

dngulo coma se indica.

(@@ Mefer los puntas (@) Doblar el otro extremo
como se indica. hacia atrds.

Finalmente presionar, fodos los
dobleces y dibujarle los'o]itos.

@

—

Girar,

(48 Doblar los
dos puntas
hacia atrds.




@ : Ve ':-
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..“-. lados
hacia adentro.

N Doblar por las lineas Doblar la punta Presionar firmemente
- siguiendo las flechas. G (& inferior. (€ y voltear,

(m Finalmente
dibujar los

ojitos.




S '*,-,

(@) Regresar como se (14 Abriry aplanar,
indica en el diagrama. |

"” "‘F (m m“’yw .'-':7';' . tan y
Ak aplanar

~ .




Doblar firmemente el pape! Doblar ambas puntas, (€ Introducir (@) Hacerun

cuadrado y luego desdoblar. 9 guidndote de la linea ~ la punta que pliegue.
central, hacia el medio. sobresale,

(ﬂ Voltear. (o Doblar por las -

lineas hacia
adelante.

La punta superior Y de la misma Temendo en
doblarla hacia atrds. © manera los @ cuenta las lineas
costados. punteadas, hacer
un doblez hacia la
parte posterior.

Pintarle
los ojifos.

10 Desdoblar
nacia abajo.

(m Presionar firmemente
todos los dableces.
voltear,



(&%) Seguir el @ 'I?.gb_lar por (§B) Doblar una de

procedimiento las puntas hacia
punteadas adelante.

hacia el centro.

Doblar por : Doblar en zigzag
(16 el (€53 Levantar ligeramente. @ s petites

Finalmente presionar todos los
dobleces y pintarle los ojitos.




vj—JJG 'l

,u
= i

(46" Dobla hacia adentro (@ Hoz una curva ligera
la punta. al cuerpo del gusano.

(1@ Dibijale los ojitos
al gusano,




(4

Y luego hacia (@ Doblar ambos lados
adentro como siguiendo las lineas

se indica.

punteadas.

(@ Finaimente doblar por la mitad,
(nicamente para que no adopte una
forma plana, hacerle los ojitos y
pintarle puntitos en el cuerpo.

(o Dividtr nuevamente

en 3 la punta y doblar

hacia arriba,

\/
Después todas las
puntas, hacia atras.




@) Tomar un cuadrado de
- | papely doblarlo segin
lineas dinicamente

blar hacia
adelante por las
lineas.

Hacer un doblez (@) Hacer el procedi-
como se indica. miento anterior,

La punta superior,
@ hacia abajo.

Ambos lados,
hacia adentro.

8 Hacer un doblez en

la punta inferior. /i
y/

(@D Pintarle la carita.




(4 Doblar la punta como se
indica en el diagrama.

Doblar, como indica Marcar doblemente para
(. la flecha, hacia atrds. (7 formar la cabeza.

(08 Marcar en zigzag
para hacerle el pico.
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o ¢ @
O 41‘ 4 ;

(@ Tirar de Aplanar
adentro hacia ambas
afuera.

(€D Finalmente
B dibujarle los
ojites,

€ Girar. (€ Para formar el piquito,
doblar la punta hacia
adentro.




Dobla la base Haz lo mismo por el ofro
@ hacia arriba. @ lado y luego marca el pico.

Guiate de las lineas y Haz el doblez
@ dobla solo una de las @ por la mited.

hojas hacia afuera.

(@) Marca los dobleces
y finalmente pintale .

‘l ’r;‘ 4;- os' : 1 -
= 8




5 Doblar ambos lados '§ Hacer un doblez por %) Una de las puntas doblarla @) Voltear.
' C hacia arriba. (s las lineas punteadas. (7 hacia atrds. (18 Voltear

|

9 Doblar una punta ‘{0 Hacer un doblez 41 Formar la cabeza
@ hacia afuera. C por la mitad. (4_1 siguiendo los puntoes.

(@4 Finalmente
~ pintarle los
ojitos,

12 Para formar el pico,
~ hacer un pliegue,

(@@ Levantar ligeramente
~ las alitas,




@ Haz un pliegue para
formar el pico y dos do-
bleccs para la cola-como

icael dingrgm

W
- - - ‘o
.

=9t Oc.'um .-3‘,,?. ~¢{,f~ r'}lﬂé
E =L SIv))

@ Para finalizar, presionar
ﬁrmemem todos los
dobleces y pintarle los
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Finalmeme preswm'
(@ +odos los dobleces. .

" (@@ Levantar uno de los
(‘ extremos hacia arriba.




Toma un cuadrado de papel,
dobla por las lineas y poste-
riormente desdoblalo.

s Sp e o o]

(@@ sequir por las lineas,

Hacer un doblez como (@ ‘Hacer otro doblez
se indica. mds pequefio.

Doblar por las lineas (& Doblar hacia afuera
hacia el centro. comb sé indicd







OV

@9 Tomar un cuadrado de papel y 0 Otra vez por
doblarlo por la linea punteada. la mitad.

(@ voltear. @ Abrir nuevamente
y aplanar,

Hacer un doblez (€1 Abrir ambos (€¥) Hacer dobleces por (€D Doblar, guidndote

por la mitad bolsillos por las fineas punteadas por la ﬂechn por
para marcar. las dos caras. y las puntas superio- donde indican las
res, hacia adentro. lineas.

& voitear. (€0) Hacer un doblez

por ambos lados.




(7 Doblar las puntas ante-
riores hacia adelante.

@mvlosdela

ofra cara,
hacia atrds.

(@3 Asi concluye la figura.







(4 Abriry lvego
marcar un tridngulo
como el qe;nplo.
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U3 U 56 U g6 WA V)

(@

Dobla por Ias lineas
¢l cuadrado de papel

solo ipam sefialar.
|

Siguiendo la linea, Hacer un doblez (@ Repetirel pmaso:nnfé]"‘l&ﬁ‘ ‘

doblar como se indica, hacia afuera.

@

Doblar hacia
adentro.

(. Voltear.

(@0 finalmente presionar
firmemente los dobleces.




(@ \Guum‘e de las lineas y

i :abauo

Presiona finalmente tados lo:
(Q dobleces y pintale -"73"'-"-, itanita
y las ruedas.
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CAPITULO VII:

(@D doblar un papel (@ Guiindotede lalines (@D Doblar por las lineas (€D Doblar hacia
cuadrado por la mitad, y central, doblar ambas punteadas hacia arriba como se
luego desdablarlo. esquinas hacia el centro. afuera. indica.

También la

(e Ambas franjas,
punta superior.

hacia atrds.

Finalmente
pintarle los
dientes al choclo.




pblando |08 Gl.i’_\' mmhm

@) Seguin agpian lar la p
costados por las hacia :
\

(‘5" Doblar por las lineas. {(§" Hacer un pliegue (7 Formar los dobleces (@@ Doblar los
doblando hacia como se indica en el puntas. o
arriba. diagramo.

a4

=




Doblar un pape! cuadrado

por la mitad, y luego
desdoblarlo.

(n Hacer un doblez en
cada esquina.

(@ Doblar por las lineas

punteadas como
indican las flechas.

B Y las puntas de cada lade
(. llevarlas hacia atrds,

N

Finalmente pintale
las pepitas negras.

Hacer dos dobleces
presionando
firmemente,

O |
(

@@ Ahora dobla por
la mitad.




Haz un doblez (@) Dobla una de los (@) Abriry aplanar.

(@P Doblar el cuadrado de
papel como se indica. por la mitad. puntas como se
indica.

h 2 4

(@ Abrir y aplanar, @ cirer. (@ Doblar la punta
superior de la cara

anterior y posterior
‘ I hacia adentro.
(o Y también las puntas 1) Seguir doblando (€Fy Hacerun pliegue en @ Doblar todas
laterales de la cara hacua dentro. la parte superior, las puntas
_ anterior, hacia atrds.

| % o

v .: @Ffmlnmﬂe |
. tados los dobleces. ¢




(@) Doblar, siguiendo las . = (@ ggylalima (@ Y doblar como se
- » eeTar qu -', =

3
3

flechas. < ~ambos re b betiaald g jﬂd'ca'

pl——

Finalmente )
pintarle la cara,




Hacer un pliegue.

Formar otro (@ Siguiendo las
punta. pliegue. lineas, hacer los  «

Doblar. @ Voltear.

Finalmente
decorar con
papelitos de
colores.




(7" Doblar solo la parte (18" Voltear. (88D Finalmente

delantera. presionar
bien todos los

dobleces.




({\w Daoblar los

cuernos hacia
un lado.

(@8) Dobla una de las
~ puntas como se
indica.

Levantar y
(@ doblar.

las lineas D&do’bkﬁ‘h
e et 0 bn,

(@ Hacer otro (18 (§8) Doblar hacia

doblez hacia " mitad. un'lado.

(20

arriba.

, Y hacia




CAPI'I'UI.O IX:

hacta ofuem para

44

7 8 @) Doblarporla (19" Marcar una
- siguiendo las ~ doblez por la mitad para diagonal.
flechas. mitad. sefialar,

(@8 Finalmente, poner

una escobay
dibujarle la carita a
la bruja.




Hacer pliegues. (@) Formar el doblez @) Formar el cuello
@ Hacer plieg ® como se indica. doblando los lades:

hacia adentro.

v
o




(7 Hacer un doblez ('@ Seguir doblando
- por las lineas de por la misma cara
‘cara anterior, y como se indica en

luego desdoblar. el diagrama.

(40 Hacer lo mismo con ({1 Y los costados
__ la punta inferior. ~ hacia atrds,




I que se IZO)

erno

na leyenda japonesa dice que, si uno hace
((Ilooo grullas de origami, se le concede el
deseo de su corazon. Una de las historias
mas conocidas es la de Sadako Sasaki, una pequena
nifia japonesa, quien, a los 2 afios de edad, fue una
de las sobrevivientes de la explosion atomica en
Hiroshima, el 6 de agosto de 1945. En el momento de
la explosion, estaba en su casa, ubicada a 1.5 km de la
Zona cero.

‘ Tiempo después, cuando tenia la edad de 11 afhos, mientras participaba
" en una carrera, empez0 a sentirse mal y cay6 al suelo. Le fue diagnosticado
leucemia, conocida como “enfermedad de la bomba
A”. Chizuko Hamamoto, su mejor amiga, le recordd
una vieja tradicion sobre alguien que realizé mil grullas
en forma de figuras de papel (origami) y que, luego de
ello, le fue concedido un deseo por los dioses. Con
sus propias manos, Chizuko le regalo la prlmera
grulla que realizo en papel dorado.

El avance de la enfermedad impidié que /
Sadako acabase su hazana: murio el 25 de octubre de ‘
1955, tras 14 meses de haber ingresado en el hospital. '

Con las cajas de sus medicinas y otras que iba encontrando,
llegé a completar 644 grullas de las 1300 que se propuso

. conseguir. Se dice que sus amigos y compaferos de escuela,
después de su fallecimiento, llegaron a completar el nimero
de las grullas que faltaron por hacer, hasta 1000.

Su sueno la hizo famosa, al grado de erigirsele una estatua
en el Parque de la Paz de Hiroshima. Todos los afos, el 6
de agosto, miles de grullas de origami, provenientes de
todas partes del mundo, son depositadas al pie de
aquella estatua.
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