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E aprendizaje, asi como la capacidad motoray creativa en los™ s
'Sniﬁos, se transmite mediante la palabra, se complementa con la lec="%
turay la visualizacién del material diddctico, pero se consolida con la prdctica, ¥

- hoy en dia ese mensaje es directo, con texto conciso e imagen colorida y con te. N
Obviamente con la inclusidn ineludible de estrategias de fdcil instruccién que capture al

arendiz y lo guie hasta captar la ensefianza. Eso es lo que Corporacion Editora Chirre ha
lido con la preparacion de su Guia ilustrada del origami, dirigida a los nifios, pero con lic
que la apliquen personas de toda edad. Una grata seleccién de los iconos que nos ha ofr
argo del tiempo el maravilloso arte japonés del origami. Que todos practiquen los secret

legado y le agreguen mucho de su creatividad. Ese ejercicio, de seguro, se convertird en una
el mafiana. Gracias por elegirnos. e
Mafiana. Gracias por eleg Fernando Grados Laes
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Carita de gato
8 Ef minino
N Carita de conejo.

I ANIMALES ACVATICOS
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ﬂjems‘ cuc’hillos o algin.

para el papel.
' ;_memplw mngth:

que no uses ningin ins
trata de unarte pumpmoms pnclemes
y se basaen ¢! plegado natural del
papel con las manos.
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* diagrama y luego superiores hacia aba.
desdoblar.

(@ Hacer un doblez en la punta de la
parte inferior.

Finalmente pintarie
la carita.
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smente todos
pintar la cara




DDla ¢l popet
desdblalo,

@

(@D Doblar el pape! cuadrado segiin
indican las lineas punteadas.

(e Guidndote del doblez del
centro, dobla las esquinas
del tridngulo hacia adentro.

Doblar la punta superior
hacia abajo.

i W&"W” W

&) Presionar firmemente los
dobleces y luego voltear,

L4




@ luego doblar

Tomar un cuadrado (@ Guicndote del doblez (@ Siguiendo las lineas,
de papel y doblarlo central, doblar ambas doblar los filos de la por la mitad.
segun las lineas solo esquinas hacia adentro. hoja una sobre ofra.

para marcar.

0"'

brir Como Se ve
en el diagrama.

@ Doblar la punta
hacia arriba.

Doblar hacia adentro (@ Marcar el centro. (i
por las lineas punteadas.

(8

(. Doblar hacia adentro,
presionando firmemente.

Para formar las orejitas, Doblar la colita
doblar en ambos lados en hacia adentro.

zZigzag.

(9»




Doblar solo la punta (§) Luego doblar la punta
hacia adentro. ~ inferior hacia atrds.




CABALUITO

@& Desdéblalo y presiona
firmemente la punta
hacia adelante.

Tomar un cuadrado de papel y @® Desdéblalp y luego dobla la
doblar segn las lineas, punta hacia arriba,

(@ Guidndote de las

lineas, doblar
hacia arriba.




I//

y Doblar y aplanar
ambos lados.

(@ Poraelpicodoblar (@) Doblar por los fineas. (@) Guiate delos fineasy (@) Regresar el borde
dis

hacia adentro. dobla hacia ofera.

Il

Presionar todos
los dobleces y

(@ Doblar por las lineas. (@ Hocer un doblez pintarie el ojito.
hacia afuera.




<)
la por las lineas Guléndote de las Marcar una linea central y doblar
| (ﬂ% cales el papel @ |ineas punteadas, € como indican las lineas.
’ admdo y luego dobla por la mitad.
- desdéblalo,

Doblar ambas puntas (@) Lapuntaque sobresale (@) Los puntas de las orejas
hacia arriba. doblarla hacia adentro. dob!arlns también hacia
adentro.

Doblar la punta | | |
Inferlor hacla * |
; arnbo




(%) Y luego hacia atrés. (78} Doblar una de las (% Girar.
esquinas hacia adentro L
y la otra hacia afuera.

( 7 Presionar los

| - dobleces y ;
" pintarie la
' b carita.
 d
{

(@@ Doblar por las
~ lineas punteadas
hacia adentro.



b

-\- - (® Gmdndotepor Luego doblar (@ bobla por i ) La punta, haci Doblar ambos
y las lineas, dobla C !npunta hacia (. laslineas, = ofuera. (. Whﬂs
como se indica. afuera. R _ adenft‘%

(@ Siguiendo los (@ Abrir y luego aplanar. (@ Doblar hacia (@ Hacer pliegues
ﬂ&chds dOb'ar adenfrO. Pﬂrﬂ |¢IS OPeJas.

por las lineas.

(. as punf inferiores (16 un doble

- aplasiliacia atrds.



Doblar un papel cuadrado (@) Guidndote de la marca, (@D Ddoblar por el centro.

por la mitad y luego doblar ambas esquinas

desdoblar, hacia el centro.
(. Para formar la cabeza, Igunlmente

'° doblar la punta hacia para el pico.

@ Doblar hacia afuera
adentro.

‘como se indica.




(1 Toma un papel

(2 Doblael (3 Doblauna delas (44 Abriry ('8 Voltear.
cuadrado y tridngulo por ~ punfas como se aplanar.
débialo por las la mitad, indica.
lineas. ‘ l

(7§ Abriry (‘g Marcar como (@ Levantary (79 Juntary (10 Voltear.
aplanar. se indica. doblar. aplanar.

(11 Segun‘ el (42 Doblar por las (43 Seguir las 4 Doblar una (45 Para formar las_
procedimiento lineas punteadas flechas y de las puntas patas, doblar la”
anterior. hacia el centro. doblar. hacia afrds. punta central

hacia abajo.

(16 Parala cabeza Meter la punta Doblar hacia
introducip la punta (@ hacia adentro. (18 atrds.

por su doblez.

(79 Finalmente presionar
"~ todos los doblecesy
pintarle el ojito.



(@@ Siguiendo las: (30 Girar. (@ Poraformar la (42 Y luego

lineas, doblar para ~ cabeza, doblar terla
formar la cola. la punta hacia hacia

abajo. adentro.

(@ Doblar la parte
inferior hacia
atrds.



W = hacia adentro. =

(@ Ahoradéblalo I

seinlingiet
’ %

-

(@ Regresa ahora la punta (@ Dobla la base hacia atrds
como indica la flecha. presionando firmemente.




(§2) Cambiar de
direccion como dobleces para
indica la flecha. adelgazar la cola.




segl'aﬂos lmeas

solo para marcar.

(@) Doblar la punta

| anterior hacia
adelante y la pos-
| terior hacia atrds.

(@) Doblar por
la mitad.

AAA

(o Guiéndote.de lcltm
ce.nfrd. doblaramﬁns

(@) Teniendo en (@ Doblar (@ Doblar ambas tapas
cuenta las lineas nuevamente hacia los lados.
punteadas, doblar hacia el -
ambas puntas centro.
hacia arriba,

(- Pintarle los

ojitos.
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_, (@D Doblar por la mitad solo
para marear.

¢ T

. g

o
o

oblar, teniendo en cuente
las lineas punteadas, hacia




(10

(@ Voltear.

Siguiendo las lineas punteadas,
dobla en direccién de la flecha.

Doblar y aplanar
@ ambos lados.

(@@ Doblar la punta
en zigzag.

(@» La punta superior,
hacia abajo.

(@) Doblar las puntas
hacia afuera.

(@ Doblar por la mitad.

(@ Doblar hacia arriba.

(13 Presionar todos Ios dobleces

m‘rarle la carita.

@




( Abrir nuevamente @D Marcar como
y aplanar, se indica.
(@) Levantary (@) Juntary (€O voltear,
doblar como aplanar.
se indica.
I
(|
| |
| §8) Sequir el §8) Siguiendo las flechas, 3
I §F) Lapunta doblarla €7y Seguir las lineas
[ procednmlem‘o doblar por las lineas. h acia abajo. c Saih e i a,
| anterior.
l
Doblar por (16) Doblar siguiendo 17 %) Cortar una parte €T) Abrir una parte
Ias lineas la flecha. como se indica. hacca un lado.
punteadas.
4 Presionar todos los

dobleces, y pintarle
los ojitos y un espiral
en el cuerpo.




—

Doblar por las
lineas punteadas
hacia adentro.

4 .

Presionar bien los
dobleces y hacerle
los ojitos.

La punta doblada
ponerla debajo

del ala.
' i
|

- alfp >yl
doblez

-

“Hacer un pliegue

en cada lado.




el bolsillo y doblar el

dngulo coma se indica.

(@@ Mefer los puntas (@) Doblar el otro extremo
como se indica. hacia atrds.

Finalmente presionar, fodos los
dobleces y dibujarle los'o]itos.

@

—

Girar,

(48 Doblar los
dos puntas
hacia atrds.
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..“-. lados
hacia adentro.

N Doblar por las lineas Doblar la punta Presionar firmemente
- siguiendo las flechas. G (& inferior. (€ y voltear,

(m Finalmente
dibujar los

ojitos.
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(@) Regresar como se (14 Abriry aplanar,
indica en el diagrama. |

"” "‘F (m m“’yw .'-':7';' . tan y
Ak aplanar

~ .




Doblar firmemente el pape! Doblar ambas puntas, (€ Introducir (@) Hacerun

cuadrado y luego desdoblar. 9 guidndote de la linea ~ la punta que pliegue.
central, hacia el medio. sobresale,

(ﬂ Voltear. (o Doblar por las -

lineas hacia
adelante.

La punta superior Y de la misma Temendo en
doblarla hacia atrds. © manera los @ cuenta las lineas
costados. punteadas, hacer
un doblez hacia la
parte posterior.

Pintarle
los ojifos.

10 Desdoblar
nacia abajo.

(m Presionar firmemente
todos los dableces.
voltear,



(&%) Seguir el @ 'I?.gb_lar por (§B) Doblar una de

procedimiento las puntas hacia
punteadas adelante.

hacia el centro.

Doblar por : Doblar en zigzag
(16 el (€53 Levantar ligeramente. @ s petites

Finalmente presionar todos los
dobleces y pintarle los ojitos.
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(46" Dobla hacia adentro (@ Hoz una curva ligera
la punta. al cuerpo del gusano.

(1@ Dibijale los ojitos
al gusano,




(4

Y luego hacia (@ Doblar ambos lados
adentro como siguiendo las lineas

se indica.

punteadas.

(@ Finaimente doblar por la mitad,
(nicamente para que no adopte una
forma plana, hacerle los ojitos y
pintarle puntitos en el cuerpo.

(o Dividtr nuevamente

en 3 la punta y doblar

hacia arriba,

\/
Después todas las
puntas, hacia atras.




@) Tomar un cuadrado de
- | papely doblarlo segin
lineas dinicamente

blar hacia
adelante por las
lineas.

Hacer un doblez (@) Hacer el procedi-
como se indica. miento anterior,

La punta superior,
@ hacia abajo.

Ambos lados,
hacia adentro.

8 Hacer un doblez en

la punta inferior. /i
y/

(@D Pintarle la carita.




(4 Doblar la punta como se
indica en el diagrama.

Doblar, como indica Marcar doblemente para
(. la flecha, hacia atrds. (7 formar la cabeza.

(08 Marcar en zigzag
para hacerle el pico.
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(@ Tirar de Aplanar
adentro hacia ambas
afuera.

(€D Finalmente
B dibujarle los
ojites,

€ Girar. (€ Para formar el piquito,
doblar la punta hacia
adentro.




Dobla la base Haz lo mismo por el ofro
@ hacia arriba. @ lado y luego marca el pico.

Guiate de las lineas y Haz el doblez
@ dobla solo una de las @ por la mited.

hojas hacia afuera.

(@) Marca los dobleces
y finalmente pintale .

‘l ’r;‘ 4;- os' : 1 -
= 8




5 Doblar ambos lados '§ Hacer un doblez por %) Una de las puntas doblarla @) Voltear.
' C hacia arriba. (s las lineas punteadas. (7 hacia atrds. (18 Voltear

|

9 Doblar una punta ‘{0 Hacer un doblez 41 Formar la cabeza
@ hacia afuera. C por la mitad. (4_1 siguiendo los puntoes.

(@4 Finalmente
~ pintarle los
ojitos,

12 Para formar el pico,
~ hacer un pliegue,

(@@ Levantar ligeramente
~ las alitas,




@ Haz un pliegue para
formar el pico y dos do-
bleccs para la cola-como

icael dingrgm

W
- - - ‘o
.
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@ Para finalizar, presionar
ﬁrmemem todos los
dobleces y pintarle los




CA“B‘rT Uir(O Vl:

by

| g My
Ast e&:m\o queda
m ﬂM'mem {, .




tl’, "v“l.‘ i < B . A‘I—.‘l ..'
FoP-| 4 ’ ' "s ,, ' L .
TR ST ey "3 SR AR LR A . ‘
r; & | '.’._’ ‘ . V 0‘-‘7,

Finalmeme preswm'
(@ +odos los dobleces. .

" (@@ Levantar uno de los
(‘ extremos hacia arriba.












































































