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Club de conquistadores 

http://www.conquismania.cl
Planificación Club de conquistadores 
Primer Año
· Este programa toma en cuenta que el club es totalmente nuevo, y que los participantes no tienen experiencia previa en conquistadores. 

· Se hizo publicidad durante un mes previo a través de algún sermón, tema culto joven, visitas a las clases de niños, reunión informativa para papás, visitas a los potenciales conquistadores a sus casas, etc.

· Su duración semanal es de aproximadamente de 3 horas.
· En los primeros 2 meses se reemplaza las clases y especialidades por una instrucción básica general.

· A partir de la segunda semana se inicia la clase bíblica.

Semana 1

Matrícula, formación de unidades




Video sobre actividades del club de conquistadores




Enseñanza  de Ideales y Emblemas.
· Dedicar 30 minutos para matricular a los niños y entregarles un boletín para aprender los ideales, mientras con una radio de fondo de escucha el himno de conquistadores.

· Iniciar el club con formación y canto de himnos e ideales.

· Realizar un devocional basado en Lucas 2:52.

· Separarlos por unidades (recalcar que todavía son temporales)

· El Rincón de Unidades durará máximo 30 minutos, se buscará un nombre de la unidad, un grito, y el consejero explicará los objetivos, metas y desafíos de las unidades del club de conquistadores y voces de mando básicas.
· Ver video de actividades del Club (buscarlo en Youtube, clublaflorida.ia7.cl o conquismania.cl 
· Con el boletín en mano explicar El Voto, la Ley, la Promesa y la bandera y la insignia mundial (triángulo).

· Tener aproximadamente 50 minutos de recreación

· Hacer la clausura entonando el himno de conquistadores  y recordando traer desde la próxima semana Biblia, cuaderno, lápiz y piola (cuerda).

Semana 2

Matrícula, formación de unidades




Voces de Mando y formaciones




Video de voces de mando y marchas

· Dedicar 15 minutos para matricular a los conquistadores nuevos.

· Realizar un devocional basado en la importancia de aprender  de la Biblia desde niños, 1 Tim 3:15-17.

· Se formarán definitivamente las unidades, después del rincón de unidades se competirá con los gritos de unidad.
· Se proyecta video de voces de mano y marchas, fuente: youtube o conquismania.cl

· Enseñanza y Práctica de Voces de mano y formaciones, unos 25 minutos, tratar de que sea alegre, para no asustar a los participantes.
· Comienzo de Clase Bíblica, si aún no llegase el curso bíblico, se podría reemplazar por una historia ejemplar, importante la participación, la lectura de la Biblia. Invitar al pastor para dar la primera lección.
· Recreación de 45 minutos, variando los juegos y repitiendo los de mejor aceptación de la semana anterior.

Semana 3

Instrucción Básica de Nudos.



Historia de los conquistadores.




Reglamento del uniforme.

· Comienza a darse más importancia al Rincón de Unidades, 45  ó 60 minutos,  donde se incluirá la enseñanza de Nudos: Partes Piolas, nudo cote, cirujano, torniquete, barrilito, ocho, ballestrinque, nudos de saco y llano. Sugerencia, entregar boletín de nudos para que los conquistadores recuerden de mejor manera la instrucción.

· Se enseñará sobre la Historia de los conquistadores,  sobre el uniforme oficial y de actividades. Significado del pañolín.
· Clase Bíblica, líderes recuerden la importancia de esto, ya que nuestro objetivo es “llevar a los niños a los pies de Cristo”.

· Recreación de competencia entre unidades, para fortalecerlas, juegos tipo León Rifle Cazador, Pañolín, las 4 esquinas.
· Se programa reunión de apoderados para la próxima semana, ya sea sábado en la tarde o domingo, donde se les debe presentar un bosquejo a los padres de las actividades siguientes, ya sea salidas, especialidades, campamentos, finanzas, etc.
Semana 4

Explicación de las Clases y Especialidades 



Reglas de Caminatas.

· Se explica de la obtención de puntajes por unidad (y conquistador) y como éstas a partir de la sexta semana tendrán  cargo las distintas partes del programa semana.

· En el rincón de unidades se repasan los nudos aprendidos la semana anterior y se enseñan las reglas de caminata, que luego de manera general (todo el club) se reiterarán. Esto último para comprobar lo aprendido y mostrar que los consejeros tienen el mismo conocimiento que quien dirige y merecen todo el respeto.

· Explicar las clases de conquistadores y especialidades, como cumplirlas, requisitos generales, diferencias. Proceso de investidura.

· Se entrega permiso para próxima salida a terreno, caminata,  a un lugar no distante más de 8 km., se recalca el asunto de la alimentación (preferentemente no carne) y el llevar abundante agua por conquistador (2 litros)
Semana 5

Salida a Terreno, Caminata.

Horario 9:00 a 16:00 hrs.

Se invita a los padres y/o apoderados.

· Se programas juegos al aire libre, excursión a los cerros.
· En el Rincón de unidades se enseña sobre armado de carpas.

· Se entrega la programación de las responsabilidades del programa diario, entre ellas pueden estar la apertura, la matutina, la recreación, la clausura y limpieza del lugar de reuniones.

· En la clase Bíblica se hace notar la importancia de la  naturaleza que Dios creo y que somos sus gobernantes y cuidadores.

Semana 6

Se inicia el programa semanal de acuerdo al modelo.



Especialidad de Arte de Acampar




Clase de Amigo
Objetivos Generales:
· Realizar actividades que fortalezcan la fe de los niños y jóvenes

· Llevar al bautismo durante el año a 5 almas

· Dar a conocer el club a la comunidad.
· Confeccionar el uniforme de actividades del club
Programa semanal del Club

10:00 
Ejercicios de Apertura

· Formación

· Himnos 

· Ideales

10:15

Matutina

· Oración
· Canto
· Lectura
· Peticiones
· Oración
10:30

Ejercicios y Marchas

10:40

Rincón de Unidades



Separación por unidades

· Asistencia
· Evaluación
· Actividades de Unidad
Enseñanza de Clases

11:35

Clase Bíblica

11:50

Especialidades

12:20

Recreación

12:50

Ejercicios de Clausura

· Avisos

· Himno de Conquistadores

· Oración

13:00 
Cierre
