CLASE EXPLORADOR
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CÓMO USAR EL PLAN DE ENSEÑANZA

Para ayudar a los instructores de clases en el trabajo de organización del curriculum del plan de enseñanza, usted encontrará adjunto una comprensiva sugerencia en cómo se puede diseñar y completar este trabajo en un año usando 30 a 35 minutos del programa para las clases.  Cuando organice su programa, recuerde que el año hábil del Conquistador sigue el año escolar.  Esto significa que tenemos 43 fines de semana disponibles para un ciclo.

Durante este tiempo sin embargo, la mayoría de los departamentos de jóvenes realizan eventos como reuniones, ferias y camporees.  Esto significa que tenemos 3 fines de semana menos para las actividades de la iglesia local, por lo tanto, el número baja a 40.  Si los Conquistadores se reúnen semana por medio, este número ya se reduce a 20.

Mientras el plan de enseñanza es organizado y, entonces, no hay ningún trabajo para los Conquistadores en los días que ellos están en campamentos, conferencias, existen varios requisitos que si les ayuda en estas oportunidades y que pueden ser realizados en dichas actividades.

Salidas a cada dos meses son realizadas por la Asociación o Unión y los instructores deben tratar de maximizar su tiempo.  Para más detalle de las salidas bimensuales vea el Manual del Conquistador.

Para ayudar al instructor, los requisitos necesarios para cada sesión están en una lista al lado derecho del plan de enseñanza.  Los siguientes símbolos son usados:

G
-  General

DE
-  Descubrimiento Espiritual

SO
-  Sirviendo a otros

DA
-  Desarrollando la Amistad

SA
-  Salud y Aptitud Física

DL
-  Desarrollo del Liderazgo

EN
-  Estudio de la Naturaleza

AA
-  Arte de Acampar

EV
-  Enriqueciendo la Vida

RA
-  Requisitos Avanzados

NOTA:  Este plan de enseñanza es SOLAMENTE una SUGERENCIA.  Lo que significa que puede ser modificado o adaptado a su situación, fuentes y capacidades.

	Programa

O

Semana
	Muestra de Programa
	Requisitos Incluidos

	1
	Ley – discusión y aprendérsela, y actividad

Introducción de la lectura – POR LA GRACIA DE DIOS

Discusión/audio/visual – drogas, alcohol

Inscripción al club
	G3

G4, 5

SA 1

G2

	
	
	

	2
	Uso de la Concordancia Bíblica

Hacer la Tarjeta del Voto de Salud

Planee participar en 3 programas de la iglesia

Lea Lucas antes de la reunión

Especialidad de Artes Domésticas
	DE 1

SA 1

SO 2

DE 3

EV 1

	
	
	

	3
	Elija y discuta sobre Lucas 

Introducción de Especialidad de la Naturaleza

Lea Juan antes de la próxima reunión

Menú para un campamento de 3 días
	DE 3

EN 2

DE 3

AA RA 2

	
	
	

	4
	Elija y discuta sobre Juan

Mapa topográfico – uso, 20 señales y símbolos

Inscripción de nuevos miembros, Conquistadores, Escuela Sabática, etc.
	DE 3

AA 3

SO RA

	
	
	

	5
	Campamento – Pernoctar 2 noches, selección del lugar, 2 comidas

Revisión de las amarras y construcción de 1 artículo de campamento
	AA 1

AA RA 2

	
	
	

	6
	Discuta la historia de salvación de Lucas y Juan

Especialidad de la Naturaleza
	DE 4

EN 2

	
	
	

	7
	Presiones exteriores y la decisión tomada

Identificar 6 huellas de animales/pájaros – haga 3 moldes de ellas

Especialidad de la Naturaleza
	DA 1

EN RA

EN 2

	
	
	

	8
	Aprenda y explique Proverbios 20:1 y 23:29-32

Estrellas, planetas y constelaciones

Especialidad de la Naturaleza
	DE 5

EN 1

EN 2

	
	
	

	9
	Campamento 

Revisión Proverbios 20:1 y 23:29-32

Identificar las estrellas, planetas y constelaciones

Práctico – mapa topográfico y símbolos

Completar la Especialidad de la Naturaleza
	DE 5

EN 1

AA 3

EN 5

	
	
	


	10
	Introducción al material de J. N. Andrews

Comienzo de Especialidades de Actividades Misioneras
	DE RA 1

EV RA

	
	
	


	11
	Discusión sobre la importancia del trabajo de misioneros en la iglesia

Especialidad de Actividad Misionera

Guíe ejercicios al aire libre
	SD RA 1

EV RA

DL 1

	
	
	

	12
	Caminata de 16 Km, hacer una lista de la ropa para que sea usada, y hacer un reporte
	SA RA

	
	
	

	13
	Presiones exteriores y la decisión tomada

Especialidad de modales cristianos y vida familiar
	DA 1

DA RA

	
	
	

	14
	Bandera de Conquistadores y Banderín – composición y uso

Planee un menú para 3 días de campamento para 4 personas usando 3 comidas deshidratadas
	G RA

AA RA 2

	
	
	

	15
	Campamento – Identificar estrellas “avanzado” -

Significado espiritual de Orión

Introducción de Señalización – semáforo, Código Morse, señales, etc.
	AA RA 3

	
	
	

	16
	Aprender sobre Servicios a la Comunidad del área y dar asistencia

Primeros Auxilios
	SO 1, DL 2

AA 2

	
	
	

	17
	Complete Primeros Auxilios
	AA 2

	
	
	

	18
	Señalización - semáforo, Código Morse, señales, etc.

Visitación a las oficinas de la Municipalidad/Gobierno
	AA RA 3

DA 2

	
	
	

	19
	Acción Misionera

Especialidades de Recreación o de Artes Manuales - completa
	DE RA 2

DE RA 3

	
	
	

	20
	Informe del Proyecto al Servicio de la Comunidad

Termine las Especialidades y verifique que todo el trabajo está terminado

Investidura, Feria, etc.
	SO 1

EV RA, DA RA

DL RA


REQUISITOS PARA EXPLORADOR

I. GENERALES
1. Tener un mínimo de 12 años de edad.

2. Ser miembro activo del Club de Conquistadores y de la Sociedad de Jóvenes.

3. Aprender o repasar el significado de la Ley de los Conquistadores, y demostrar que lo comprende participando en una de las siguientes actividades: diálogo, mesa redonda, composición escrita o proyecto a su elección.

4. Leer el libro "Por la Gracia de Dios", si no lo ha leído antes. 

5. Tener el certificado del Curso de Lectura para menores del año en curso y escribir un párrafo de resumen de cada libro leído.

AVANZADO

1. Saber la estructura y el uso apropiado de la Bandera de Conquistadores y el Banderín de Unidad.

II. DESCUBRIMIENTO ESPIRITUAL
1. Familiarizarse con el uso de la Concordancia Bíblica.

2. Lea los evangelios de Lucas y Juan en cualquier traducción, y discuta con su grupo tres de los siguientes temas:

Lucas 4:16-19

La lectura de las Sagradas Escrituras

Lucas 11:9-13

Pedid, buscad, llamad

Lucas 21:25-28

Señales de la Segunda Venida

Juan 13:12-17

Humildad

Juan 14:1-3

Promesa del Señor

Juan 15:5-8

Vid y pámpanos

3. Elija en consulta con su líder una de las siguientes áreas:

a.  Juan 3


Nicodemo

b.  Juan 4


La mujer samaritana

c.  Lucas 15

El hijo pródigo

d.  Lucas 10

El buen samaritano

e.  Lucas 19

Zaqueo

Comparta su entendimiento de cómo Jesús salva individuos usando uno de los siguientes métodos:

a. Discusión en grupo con su líder.

b. Dando una charla en la Sociedad de Jóvenes.

c. Escribiendo un párrafo sobre ello.

d. Haciendo una serie de afiches o modelos.

e. Escribiendo un poema o música.

4. Memorizar y explicar Proverbios 20:1 y Proverbios 23:29-32.

AVANZADO

1. Lea sobre J. N. Andrews.  Discuta sobre la importancia del servicio misionero para la iglesia y por qué Cristo dio la Gran Comisión. (Mateo 28:18-20).

III. SIRVIENDO A OTROS
1. Familiarizarse con los servicios comunitarios de su área y ayudar en por lo menos uno. 

2. Participar por lo menos en tres programas de la Iglesia.

AVANZADO

1. Inscriba un nuevo miembro en la Escuela Sabática, Conquistadores o Cursos de la Escuela Radio Postal.

IV. DESARROLLANDO AMISTADES
1. Participar de un panel o representación hablando sobre el poder cohercitivo de grupo y la influencia sobre sus decisiones.

2. Hacer una visita a la oficina municipal o visitar a un oficial de la comunidad, explicando cinco maneras en las cuales Ud. podrá cooperar con él.

AVANZADO

1. Recibir una de las siguientes Especialidades:

a) Modales Cristianos

b) Vida Familiar

V. SALUD Y APTITUD FÍSICA
1. Completar una de las siguientes actividades, y estipule un Voto en elección de una vida sin alcohol:

a) Participar en una discusión del grupo sobre los efectos básicos del alcohol en el cuerpo humano.

b) Ver una presentación audiovisual sobre el alcohol y otras drogas, y discutir su efecto sobre el cuerpo humano.

AVANZADO

1. Participar en una caminata de 16 km y hacer una lista de la ropa adecuada que debe usarse en una actividad tal.

VI. DESARROLLO DEL LIDERAZGO
1. Guíe a su club en la apertura de la reunión semanal  o en un programa de Escuela Sabática.

2. Ayuda al plan tu unidad o club a hacer actividades como un proyecto para niños huérfanos, embellecimiento de la comunidad, etc.  y llevar a cabo la actividad.

AVANZADO

1. Participar en un evento especial de su club tal como Investidura, Casa Abierta, Día del Conquistador, etc.  y participar en la evaluación del evento conjuntamente con los que están haciendo la tarjeta de Compañero.

VII. ESTUDIO DE LA NATURALEZA 
1. Si vive en el Hemisferio Norte, identificar la Estrella del Norte, Orión, pléyades, y dos planetas.  Si vive en el Hemisferio Sur, identificar ***, Cruz del Sur, Centauro, Orión.  Saber el significado espiritual de la constelación Orión como se escribió en los Primeros Escritos.

2. ****** Completar una de las siguientes especialidades:  Animales de caza, Cactus, Flores, Estrellas o Climas.

AVANZADO

1. Identificar seis huellas de animales o aves.  Hacer un molde de yeso de tres de esas huellas.

VII. ARTE DE ACAMPAR
1. Pernoctar dos noches en un campamento.  Repasar seis puntos que deben tomarse en cuenta al escoger un buen sitio para acampar.   Planear y cocinar dos comidas.

2. Hacer la especialidad de Primeros Auxilios de Explorador.

3. Explicar lo que es un mapa topográfico, qué espero encontrar en él y sus usos.  Identificar por lo menos veinte señales y símbolos que se usan en los mapas topográficos.

AVANZADO

1. Repasar las amarras básicas y construir un mueble de campamento.
2. Planear un menú para cuatro personas para un campamento de tres días, usando a lo menos tres diferentes comidas deshidratadas.

3. Poder enviar y recibir el alfabeto semáforo o poder enviar y recibir el código internacional morse, o saber el alfabeto de mímica de los sordos o tener un conocimiento básico de los procedimientos de comunicación radial de dos vías.

VIII.  ENRIQUECIENDO TU ESTILO DE VIDA
1. Completar una Especialidad en Artes Domésticas, Artes Manuales que no haya aprendido anteriormente.

AVANZADO

1. Completar una de las especialidades de Ministerio Cristiano, Salud, Vocacional que no haya completado anteriormente.

