CLASE DE PIONERO
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CÓMO USAR EL PLAN DE ENSEÑANZA

Para ayudar a los instructores de clases en el trabajo de organización del curriculum del plan de enseñanza, usted encontrará adjunto una comprensiva sugerencia en cómo se puede diseñar y completar este trabajo en un año usando 30 a 35 minutos del programa para las clases.  Cuando organice su programa, recuerde que el año hábil del Conquistador sigue el año escolar.  Esto significa que tenemos 43 fines de semana disponibles para un ciclo.

Durante este tiempo sin embargo, la mayoría de los departamentos de jóvenes realizan eventos como reuniones, ferias y camporee.  Esto significa que tenemos 3 fines de semana menos para las actividades de la iglesia local, por lo tanto, el número baja a 40.  Si los Conquistadores se reúnen semana por medio, este número ya se reduce a 20.

Mientras el plan de enseñanza es organizado y, entonces, no hay ningún trabajo para los Conquistadores en los días que ellos están en campamentos, conferencias, existen varios requisitos que si les ayuda en estas oportunidades y que pueden ser realizados en dichas actividades.

Salidas a cada dos meses son realizadas por la Asociación o Unión y los instructores deben tratar de maximizar su tiempo.  Para más detalle de las salidas bimensuales vea el Manual del Conquistador.

Para ayudar al instructor, los requisitos necesarios para cada sesión están en una lista al lado derecho del plan de enseñanza.  Los siguientes símbolos son usados:

G
-  General

DE
-  Descubrimiento Espiritual

SO
-  Sirviendo a otros

DA
-  Desarrollando la Amistad

SA
-  Salud y Aptitud Física

DL
-  Desarrollo del Liderazgo

EN
-  Estudio de la Naturaleza

AA
-  Arte de Acampar

EV
-  Enriqueciendo la Vida

RA
-  Requisitos Avanzados

NOTA:  Este plan de enseñanza es SOLAMENTE una SUGERENCIA.  Lo que significa que puede ser modificado o adaptado a su situación, fuentes y capacidades.

	Programa

Semanal
	Muestra de Programa
	Requisitos Incluidos

	1
	Ley – discusión y aprendérsela, y actividad

Introducción de la lectura – POR LA GRACIA DE DIOS

Discusión/audio/visual – drogas, alcohol

Inscripción al club
	G3

G4, 5

SA 1

G2

	
	
	

	2
	Uso de la Concordancia Bíblica

Hacer la Tarjeta del Voto de Salud

Planee participar en 3 programas de la iglesia

Lea Lucas antes de la reunión

Especialidad de Artes Domésticas
	DE 1

SA 1

SO 2

DE 3

EV 1

	
	
	

	3
	Elija y discuta sobre Lucas 

Introducción de Especialidad de la Naturaleza

Lea Juan antes de la próxima reunión

Menú para un campamento de 3 días
	DE 3

EN 2

DE 3

AA RA 2

	
	
	

	4
	Elija y discuta sobre Juan

Mapa topográfico – uso, 20 señales y símbolos

Inscripción de nuevos miembros, Conquistadores, Escuela Sabática, etc.
	DE 3

AA 3

SO RA

	
	
	

	5
	Campamento – Pernoctar 2 noches, selección del lugar, 2 comidas

Revisión de las amarras y construcción de 1 artículo de campamento
	AA 1

AA RA 2

	
	
	

	6
	Discuta la historia de salvación de Lucas y Juan

Especialidad de la Naturaleza
	DE 4

EN 2

	
	
	

	7
	Presiones exteriores y la decisión tomada

Identificar 6 huellas de animales/pájaros – haga 3 moldes de ellas

Especialidad de la Naturaleza
	DA 1

EN RA

EN 2

	
	
	

	8
	Aprenda y explique Proverbios 20:1 y 23:29-32

Estrellas, planetas y constelaciones

Especialidad de la Naturaleza
	DE 5

EN 1

EN 2

	
	
	

	9
	Campamento 

Revisión Proverbios 20:1 y 23:29-32

Identificar las estrellas, planetas y constelaciones

Práctico – mapa topográfico y símbolos

Completar la Especialidad de la Naturaleza
	DE 5

EN 1

AA 3

EN 5

	
	
	


	10
	Introducción al material de J. N. Andrews

Comienzo de Especialidades de Actividades Misioneras
	DE RA 1

EV RA

	
	
	


	11
	Discusión sobre la importancia del trabajo de misioneros en la iglesia

Especialidad de Actividad Misionera

Guíe ejercicios al aire libre
	SD RA 1

EV RA

DL 1

	
	
	

	12
	Caminata de 16 Km, hacer una lista de la ropa para que sea usada, y hacer un reporte
	SA RA

	
	
	

	13
	Presiones exteriores y la decisión tomada

Especialidad de modales cristianos y vida familiar
	DA 1

DA RA

	
	
	

	14
	Bandera de Conquistadores y Banderín – composición y uso

Planee un menú para 3 días de campamento para 4 personas usando 3 comidas deshidratadas
	G RA

AA RA 2

	
	
	

	15
	Campamento – Identificar estrellas “avanzado” -

Significado espiritual de Orión

Introducción de Señalización – semáforo, Código Morse, señales, etc.
	AA RA 3

	
	
	

	16
	Aprender sobre Servicios a la Comunidad del área y dar asistencia

Primeros Auxilios
	SO 1, DL 2

AA 2

	
	
	

	17
	Complete Primeros Auxilios
	AA 2

	
	
	

	18
	Señalización - semáforo, Código Morse, señales, etc.

Visitación a las oficinas de la Municipalidad/Gobierno
	AA RA 3

DA 2

	
	
	

	19
	Acción Misionera

Especialidades de Recreación o de Artes Manuales - completa
	DE RA 2

DE RA 3

	
	
	

	20
	Informe del Proyecto al Servicio de la Comunidad

Termine las Especialidades y verifique que todo el trabajo está terminado

Investidura, Feria, etc.
	SO 1

EV RA, DA RA

DL RA


REQUISITOS 

I. GENERALES
1. Tener un mínimo de 13 años de edad.

2. Aprender y entender el Blanco y el Lema de los Jóvenes Adventistas. 

3. Ser miembro activo del Club de Conquistadores

4. Seleccionar y leer tres libros de la lista del Club del Libro Juvenil

II. DESCUBRIMIENTO ESPIRITUAL
1. Descubrir por medio de intercambio de ideas en el grupo :

           a) ¿Qué es el cristianismo?

           b) Las señales del verdadero discípulo

           c) Los sentimientos envueltos en llegar a ser un cristiano.

     2. Participar en un  programa de marcación / estudio de la  Biblia sobre la Inspiración de

         la  biblia.

     3. Matricular por lo menos  a tres personas en un curso Bíblico por correspondencia.

     4. Tener un certificado de las Siguientes Gemas Biblicas :

a) Apoc. 3:5,11

         b) Salmos 1

         c) Job 19:25

    AVANZADO

1. Dirigir dos estudios Bíblicos a personas no  Adventistas. 

III. SIRVIENDO A OTROS
1. Bajo la orientación de tu líder, participar por lo menos una vez en dos tipos de   programas misioneros o comunitarios.

2. Con la ayuda de una amigo dedicar un día entero (por lo menos 8 horas) trabajando en unproyecto de tu iglesia, escuela o comunidad.

 AVANZADO
    1. Completar la especialidad de Civismo si no ha sido hecha todavía, si ya la hizo 

   completar  otra especialidad del area Misionera

     IV. DESARROLLANDO AMISTAD
1. Discutir en grupo y por investigación personal, examinar sus actitudes hacia dos de

      los siguientes tópicos :

             a) La confianza en sí mismo.

             b) La amistad

             c) Los buenos modales

             d) La fuerza de voluntad

     AVANZADO

1. Escenificar  la Historia del buen samaritano, y pensar de que manera puedes servir a tres vecinos, y ponerlo en práctica.

    V. SALUD Y APTITUD FÍSICA
1. Discutir y estudiar los principios de aptitud física.  Proveer un bosquejo de su  

      programa diario de ejercicios.  Redactar y firmar un voto de dedicación a un 

      programa regular de ejercicios.

2. Discutir las ventajas naturales de vivir un estilo de vida cristiano adventista de acuerdo con los principios bíblicos.

AVANZADO

1. Participar en una de las siguientes actividades:

a) Caminata de 15 Km. 

b) Cabalgar 15 Km. 

c) Hacer un viaje de canoa de un dìa.

d) Andar 80 Km. En bicicleta

e) Nadar 1 Km.

     VI. DESARROLLANDO ORGANIZACIÓN Y LIDERAZGO
1. Asistir por lo menos una vez a la reunión administrativa de la iglesia (asamblea de iglesia) y preparar un informe para discutirlo en tu grupo.

2. Con tu grupo hacer planes para realizar una actividad social por lo menos una vez por trimestre

    AVANZADO

1. Completar los requisitos 3 y 6 de la Especialidad de Ejercicios y Marchas, si todavìa no lo ha hecho.

    VII. ESTUDIO DE LA NATURALEZA
1. Repasar la historia del diluvio y estudiar por lo menos tres fósiles diferente; explicar su origen y relación con la transgresión de la Ley de Dios.

2. Completar una especialidad que todavía no ha sido hecha en Naturaleza.

AVANZADO

1. Ser capaz de identificar a través de fotografías, exposiciones o de la vida real, una de las siguientes categorías: 25 hojas de árboles, 25 rocas y minerales, 25 flores silvestres, 25 mariposas, 25 conchas o caparazones.

    VIII. ARTE DE ACAMPAR 

    1. Construir un horno reflector y demostrar su uso en la preparación de algún alimento. 

2. Pernoctar dos noches en un campamento.  Saber preparar correctamente una mochila. 

      Incluir todo lo que se necesita para uso personal, suficiente alimento para el tiempo   

      que estarán en el campamento. 

3. Aprobar el examén de Primeros Auxilios I

AVANZADO

1. Completar la especialidad de Orientación

2. Ser capaz de encender una fogata en un día de lluvia o nieve. Saber como conseguir leña seca y mantener el fuego encendido. Demostrar habilidad en el manejo del hacha y/ o sustituir el mango de un hacha.

3. Completar uno de los siguientes requisitos:

a) Preparar y comer diez variedades de plantas silvestres

b) Leer y recibir 35 letras por minuto por el código de semáforo.

c) Enviar y recibir 15 letras por minuto a través del código náutico, usando el código internacional.

d) Enviar y recibir Mateo 24 en el lenguaje de sordos y mudos

e) Participar en una operación simple de emergencia usando dos radios intercomunicadores.

     IX. ENRIQUECIENDO TU ESTILO DE VIDA
1. Completar una especialidad en Actividades Misioneras, Artesanías (Artes Plásticas: Dibujo,Pintura,etc.) o Industrias Agrícolas no obtenidas anteriormente.

AVANZADO

   1.  Completar una especialidad no obtenida todavía en Recreación  o Artesanía (Artes 

        Manuales: Trabajo en madrea, en cobre,etc)
