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ORIENTACIONES GENERALES

NOTA: Las clases de Liderazgo de Conquistadores se ofrecen a
Jévenes Adventistas.

Cada nivel de liderazgo debe alcanzarse de manera separada
y en orden creciente. Independientemente de la edad, cada
participante debe iniciar siempre en el primer nivel.

Los requisitos cumplidos para una clase no tienen valor para otra.
Cada requisito solo tendra validez siempre y cuando se cumpla
dentro del periodo de realizacion de cada nivel de la clase.

o No podra ser miembro del Club de Conquistadores y
tampoco cumplir los requisitos de esta Tarjeta de Liderazgo
cualquier persona condenada judicialmente en cualquier
instancia, o que haya sufrido disciplina eclesiastica por
abuso sexual de menores o actos similares.

9 CANDIDATO - El candidato a Guia Mayor (GM), Guia Mayor
Méaster (GMM) o Guia Mayor Master Avanzado (GMMA),
podra iniciar los requisitos de la clase, luego de recibir
una recomendacion, por escrito, de la junta de su iglesia.

9 PRUEBA - Todo candidato a Guia Mayor, Guia Mayor
Méster o Guia Mayor Méster Avanzado debera realizar las
pruebas determinadas y conseguir la nota minima de 7. Sin
embargo, el candidato que no resulte aprobado solamente
podrd realizar una nueva prueba luego de 15 dias.

0 APLICACION DE LA PRUEBA - Las pruebas deberan
ser realizadas exclusivamente por el Ministerio de
Conquistadores de la Asociacion/Misién.

9 LIBROS - Los libros indicados para las pruebas son:

GM - Manual Administrativo del Club de Conquistadores /
Creo en ...(28 doctrinas fundamentales de la IASD).

GMM - Creo en ...(28 doctrinas fundamentales de la IASD).
GMMA - Creo en ...(28 doctrinas fundamentales de la IASD).




@ CARPETA -Todo candidato debera preparar una carpeta
virtual, a través del Sistema de Gestién de Clubes - SGC,
o impresa, que debera contener todos los documentos y
trabajos realizados para el cumplimiento de la clase, siguiendo
el orden y las exigencias de los requisitos de la tarjeta.

El material debera estar en:
- Hoja: A4
— Fuente: Times New Roman o Arial, tamafo 12
- Espacio interlineal: 1,5

- Margenes: superior 3 cm, inferior 2 cm, izquierdo
3 cm, derecho 2 cm

En los casos de las composiciones referidas a una
lectura/resumen:

- Una pdgina: 1500 caracteres
- Dos paginas: 3000 caracteres
- Tres paginas: 4500 caracteres
- Cuatro pdginas: 6000 caracteres
La tapa deberd contener las siguientes informaciones:
—Titulo con el nivel de liderazgo del candidato
—Nombre y apellido del candidato
- Nombre del Club en el que participa
- Region
- Asociacién/Mision
- Unién
0 ENTREGA DE LA CARPETA - Este material debera
ser entregado al Ministerio de Conquistadores y
Aventureros de su Asociacion/Misién, o finalizada en
el SGC, siempre con 90 dias de anticipacion a la fecha
programada para la investidura. Anexar la carpeta, o su
registro totalmente completado y debidamente firmado.

Si opta por la carpeta virtual, debe enviar solamente el
registro con las firmas a la Asociaciéon/Mision.



© EVALUACION DE LA CARPETA - A la evaluacién,
aprobacién y autorizacion para la investidura debera ser
realizada por el Ministerio de Conquistadores. En el caso del
Guia Mayor Master Avanzado, la carpeta debera contener la
recomendacion por escrito (Formulario MCA/DSA-GMMA).

© AUTORIZACION PARA LA INVESTIDURA - El candidato
solamente podra ser investido luego de recibir la
correspondiente aprobacién de su carpeta.

@ INVESTIDURA - La ceremonia de investidura para cada
nivel de liderazgo deberd ser realizada por:

GM - Ministerio de Conquistadores de la Asociacion/
Misién o el pastor distrital/regional mediante
autorizacion.

GMM - Ministerio de Conquistadores de la Unién o
Asociacion mediante autorizacion.

GMMA - Ministerio de Conquistadores de la Divisién o
Unién mediante autorizacion.

DURACION DE LA INVESTIDURA - La investidura
tendrd validez mientras el investido esté involucrado
activamente en un Club, Regién o Asociacion/Mision.

m PERDIDA TEMPORARIA DE LA INVESTIDURA - En caso
de inactividad, cuando deja de participar directamente
con el Club de Conquistadores por un periodo de dos
anos. Para volver a su condicién de investido y poder
usar el uniforme tendra que revalidar la investidura
cumpliendo los requisitos del punto 13. No necesita
participar de una nueva ceremonia de investidura.

@ PERDIDA DE LA INVESTIDURA - En caso de censura
o exclusién (ver detalle abajo), el investido perdera
su investidura y el derecho de usar el uniforme. Para
recuperar su condicion de investido y volver a usar el
uniforme, tendra que participar de una nueva ceremonia
después de cumplir los requisitos de los puntos 12y 13.




a) Censura: Cuando recibe censura por parte de la
iglesia, solo podra comenzar la revalidacién después
que venza el plazo de la censura.

b) Exclusion: Si fue excluido por la iglesia, solo podra
comenzar la revalidacion después de rebautizarse.

@ AUTORIZACION PARA LA NUEVA INVESTIDURA - Para
renovar la investidura, serd necesario contactar al
Regional, Coordinador o Director para poder recibir la
autorizacion de iniciar la Revalidacion de la investidura.
FECHA DE AUTORIZACION: / /

AUTORIZADO POR:

CARGO:

@ REVALIDACION DE LA INVESTIDURA - La revalidacién
ocurrira después de que el candidato complete, dentro
del periodo de un afio, los siguientes requisitos:

1. Ser miembro activo de un Club de Conquistadores
o participar de manera activa de una coordinacion
distrital o regional.

Fecha /[ |

Firma del Instructor

2. Participar del curso de 10 horas dirigido por la
Asociacion/Misidn y presentar el certificado.

Fecha /[ |

Firma del Instructor

3. Elegir uno de los siguientes puntos y participar en él:
[]a) Participar de un proyecto o programa especial
con su Club.

Proyecto:

[Ib) Estar actuando en algun cargo de liderazgo de
su iglesia.



Cargo:
[[Jc) Organizar o participar en un proyecto de

evangelismo como: Semana Santa, grupo

pequeno, clase biblica o algo equivalente.

Proyecto:

Fecha

Firma del Instructor

4. Participar ativamente numa das equipes de
apoio de um evento realizado pelo Ministério de
Desbravadores e Aventureiros da Associacao/Missao.

Fecha /[ |

Firma del Instructor
NOTA: El propdsito de la renovacién es dar reconocimiento
aquien, a través de su capacitacion, es responsable de
mantener un amplio padrdn de influencia moral y fisica en el
Club de Conquistadores. Esta no es una tentativa para excluir
a una persona calificada que, a través de muchos anos servia
fielmente a la iglesia y sus jovenes en varias organizaciones,
sino que es una manera de valorizar a los que permanecen
fieles y activos a los propdsitos de la iglesia.

@ PERDIDA DE LA INVESTIDURA - Queda determinado
por voto de la IASD que cualquier persona condenada
judicialmente en cualquier instancia, o que haya sufrido
disciplina eclesidstica por abuso sexual de menores o
actos similares, no podra recuperar su investidura y no
podra ser puesta en un cargo que la ponga en contacto
con nifos u otros individuos vulnerables.




GUIA MAYOR - GM

Fechadeinicio: /|

NOTA: Se requiere que los participantes finalicen esta
clase en un periodo como minimo de 1 afio y como
maximo de 3 afios.

PRERREQUISITOS

o Todo candidato a lider debera:

a) Tener como minimo 16 aflos cumplidos para iniciar
la clase y como minimo 18 afios cumplidos para la
investidura.

b) Ser miembro bautizado de la Iglesia Adventista del
Séptimo Dia.

¢) Tener una recomendacion escrita de la junta de la
iglesia para iniciar la clase.

Fecha

Firma del Instructor

9 Haber concluido todas las clases regulares o estar
simultaneamente cumpliendo los requisitos de clases
agrupadas y Guia Mayor.

Fecha [ |

Firma del Instructor

o Ser miembro activo de un Club o estar participando de
una coordinacion distrital o regional. Estar con el registro
actualizado en el SGC: Sistema de Gestion de Clubes.

Fecha /[ |

Firma del Instructor




I. CRECIMIENTO PERSONALY ESPIRITUAL

o Hacer uno de los siguientes:
[[Ja) Completar el Afo Biblico Joven.
[Ib) Leer toda la Biblia en dos afios.

Fecha /[ |

Firma del Instructor

9 Leer el libro El Libertador de Elena de White y presentar
una redaccion de la lectura en dos paginas.

Fecha

Firma del Instructor

9 Seleccionar y leer un libro sobre liderazgo o desarrollo
juvenil, y presentar su opinién con respecto a la
lectura en dos paginas.

Fecha /| |

Firma del Instructor

o Demostrar el crecimiento de su liderazgo y habilidad
en la ensefianza, completando cuatro de los siguientes
requisitos:

[]a) Hacer una disertacién sobre el arte de hablar para
los adolescentes, de tres a cuatro paginas.

[C]b) Ayudar en la capacitacion de un equipo para un evento
de los conquistadores de su Asociacion/Mision.

[[]c) Ensefar dos especialidades a una unidad o clase.

[]d) Planificar y coordinar un campamento del Club o
unidad.

[TJe) Asistir, como minimo, al 75% de las reuniones de
directivos durante el afo y hacer un informe de su
participacion.

[C1f) Participar o liderar un grupo pequefio durante un
minimo de seis meses.




Fecha [ [

Firma del Instructor
© Conducir o colaborar en el liderazgo de uno de los
siguientes:
[[]a) Clase de Intermediarios o Juveniles por lo menos
durante seis meses.
[C1b) Proyecto Conquistador por un dia.
[]c) Feria de salud o Escuela Cristiana de Vacaciones.
[]d) Caleb de pafuelo.

Fecha [ [

Firma del Instructor
G Estudiar el Manual Administrativo del Club de
Conquistadores y rendir el examen preparado por la
DSA, disponible en su Asociacién/Misién, y aprobarlo
con una nota minima de 7 (70%).

Fecha [ [

Firma del Instructor
0 Estudiar el libro En esto creemos: Creencias
fundamentales 1 a 10 y rendir el examen preparado
por la DSA, disponible en su Asociacién/Mision, y
aprobarlo con una nota minima de 7 (70%).

Fecha /[ |

Firma del Instructor

I1. FUNDAMENTOS DE LA CONSEJERIA DE LOS

CONQUISTADORES

(1) Participar de un seminario de cuatro horas dirigido por
el Ministerio de Conquistadores y Aventureros de la
Asociacion/Mision sobre el papel del consejero.

Fecha [ [

Firma del Instructor



9 Ser consejero, consejero asociado, instructor, director,
director asociado, secretario o capellan del Club
durante un aflo como minimo.

Fecha

Firma del Instructor

© Hacer el curso de Estatuto del Nifio y del Adolescente
aplicado a los Conquistadores en el SGC - EACy
presentar certificado impreso.

Fecha /[ |

Firma del Instructor

0 Leer los capitulos 4, 5, 6, 7, 8, 31, del libro Conduccion
del Nifio, de Elena de White, y presentar tu opinion con
respecto a la lectura en una pagina.

Fecha

Firma del Instructor

© Hacer por lo menos cuatro visitas (una por trimestre)
a la familia de un conquistador con el propésito de
inspirar confianza en los padres y comprender mejor
a su conquistador. Si se lo permiten, hacer una breve
meditacidn u oracion con la familia.

Fecha [ |

Firma del Instructor

I11. SERVICIO AL CLUB

o Ser instructor de una clase regular hasta la investidura.

Fecha /[ |

Firma del Director del Club




(2) Completar una de estas maestrias: Zoologia, Botanica
o Actividades recreativas.

Fecha

Firma del Instructor

9 Completar la especialidad de Arte de contar historias
cristianas.

Fecha /[ |

Firma del Instructor

IV. LIDERAZGO APLICADO

o Presentar el certificado de participacion en un curso
de Capacitacion de Directores - Nivel basico, con
duracion minima de 6 horas realizado por el Ministerio
de Conquistadores de la Asociacién/Misién o Regién.

Fecha /[ |

Firma del Instructor

(2) Participar de un curso de liderazgo de 10 horas realizado
por el Ministerio de Conquistadores y Aventureros de
la Asociacion/Mision y presentar el certificado.

Fecha /[ |

Firma del Instructor
9 Participar de uno de los siguientes proyectos
misioneros por 7 dias o mas:
[Ja) Misién Caleb/Caleb de pafuelo.
[CIb) Evangelismo publico.
[Jc) Semana Santa.
[C]d) Semana de cosecha

Fecha /[ |

Firma del Instructor




EVALUACION FINAL

Fecha de finalizaciéon: __/ /

Entregadelacarpeta:  / /

Regional/Secretaria

Fecha:__ /[ /[
Director del Club de Conquistadores
Fecha:__ [ /[
Regional
Fecha: [/ /

Director del Ministerio de Conquistadores y
Aventureros de la Asociacion/Misiéon

INVESTIDURA

Oficiante:

Evento:

Lugar:

Fecha:_ /| [




GUIA MAYOR MASTER - GMM

NOTA: Esta clase debera completarse dentro de un periodo
de 3 afios como maximo, y las actividades realizadas en las
clases anteriores no podran ser reutilizadas.

PRERREQUISITOS

0 Tener como minimo un afo de experiencia como Guia

Mayor investido para comenzar a cumplir los requisitos.
Fechade lainvestidura___/__/

Fecha de comienzodelaClase ___ /__ /

Fecha /[ |

Firma del Instructor
© Todo candidato a Guia Mayor Master debera:
a) Tener 18 afos cumplidos para iniciar esta clase.
b) Ser miembro activo de la Iglesia Adventista del
Séptimo Dia.
c) Poseer una recomendacidn por escrito de la junta de
su iglesia para iniciar la clase.

Fecha [ |

Firma del Instructor
9 Ser miembro activo de un Club o estar participando
de una coordinacion distrital o regional. Estar con el
registro actualizado en el SGC: Sistema de Gestion de
Clubes.

Fecha /[ |

Firma del Instructor



I. CRECIMIENTO PERSONALY ESPIRITUAL

(1) Elegir uno de los siguientes habitos devocionales:
[Ja) Afo biblico.
[Ib) Ao biblico en audio.

Fecha

Firma del Instructor
9 Leer del libro Ministerio de Curacidn, los capitulos 2, 3,
10,11, 13,18, 19, 20, 23, 24, 25, 26, 32, 34, 35, 37, 38,
39y 42y presentar tu opinion con respecto a la lectura
en una pagina.

Fecha /[ |

Firma del Instructor
9 Estudiar el libro En Esto Creemos: Creencias
Fundamentales, de la 11 a la 20, rendir el examen
preparado por la DSA, disponible en su Asociaciéon/
Mision, y aprobarlo con una nota minima de 7 (70%).

Fecha /[ |

Firma del Instructor

O Realizar uno de las siguientes actividades:
[[Ja) Conducir una serie completa de Estudios Biblicos
para la familia de un conquistador no adventista.
[]b) Dirigir una serie de estudios biblicos para una Clase
biblica teniendo en vista el bautismo de primavera.

Fecha

Firma del Instructor

9 Presentar el certificado del curso Capacitacion de
Directores - Nivel avanzado.

Fecha /[ |

Firma del Instructor




@ Participar del curso de liderazgo para Master, realizado
por la Asociacion/Mision, y presentar el certificado.

Fecha

1. SERVICIO AL CLUB

© Ensenar una clase regular y una avanzada durante un
afo.

Firma del Instructor

Fecha

Firma del Instructor

9 Ser consejero, director, director asociado, secretario o
capellan del club durante ocho meses como minimo.

Fecha /[ |

Firma del Director del Club

I11. CAPACITACION APLICADA

o Preparar con recursos visuales y por escrito (dos paginas),
un cronograma que indique los principales eventos
en la historia de la Iglesia Adventista del Séptimo Dia,
dando enfoque especial a su Division, Union y Campo.
Presentarlo a un grupo de por lo menos seis personas
(sugerencia: campamento, JA, reunion del Club, etc.).

Fecha /[ |

Firma del Instructor

9 Elegir dos de las siguientes areas y leer un libro de cada una
de ellas. Presentar tu opinion con respecto a la lectura en
una pagina por cada uno y identificar el libro y el autor:
[]a) Liderazgo.




..

[[Ib) Proceso de aprendizaje.
[[Jc) Desarrollo del adolescente.
[[]d) Habilidades personales.
[Je) Desarrollo personal.

[1f) Comunicacion y relaciones.

Data

Assinatura do Instrutor

Seleccionar y completar dos de las siguientes areas:
AREA 1 - Administracion y Relaciones Humanas

1.1 Presentar una planificacion anual detallada para su
Club.

Fecha

Firma del Instructor

1.2 Presentar el calendario para ensefiar todos los requisitos de
una clase regular y de una clase avanzada durante un afo.

Fecha [ |

Firma del Instructor

1.3 Preparar el organigrama del Club con los cargos, las
funcionesy las actividades desarrolladas.

Fecha /[ |

Firma del Instructor

1.4 Presentar un seminario de 30 minutos sobre uno de
los siguientes temas: bullying, prevencién del abuso
infantil o violencia en el hogar.

Fecha /[ |

Firma del Instructor

1.5 Tener la especialidad de Pacificador.

Fecha

Firma del Instructor




[] AREA 2 - Campamento
2.1 Planificar y dirigir un campamento para su Club.

Fecha

Firma del Instructor
2.2 Hacer y utilizar cuatro tipos de fogatas en un evento
0 campamento.

Fecha /[ |

Firma del Instructor
2.3 Durante un campamento dirigir una simulacion,
busqueda y rescate de un accidentado, con el
proposito de instruir y orientar al Club sobre cémo
actuar en esas circunstancias.

Fecha /[ |

Firma del Instructor
2.4 Dirigir una actividad en la naturaleza, apropiada para
el sébado.

Fecha /[ |

Firma del Instructor
[] AREA 3 - Evangelismo juvenil y actividades
comunitarias

3.1 Dirigir dos proyectos de evangelismo un GP, punto
de predicacion o en la iglesia con el Club o unidad.
Elegir entre las siguientes opciones:

[J]a) La voz del menor.
[]b) Semana santa.

[]c) Semana de cosecha.
[1d) Clase biblica.

[[]e) Clase biblica juvenil.

Fecha

Firma del Instructor




3.2 Planear y dirigir un proyecto comunitario de acuerdo
con las necesidades de su region.

Fecha /[ |

Firma del Instructor
3.3 Leerlos capitulos 1y 2 del libro Servicio Cristiano y presen-
tar tu opinion con respecto a la lectura en una pagina.

Fecha [ |

Firma del Instructor
[] AREA 4 - Creatividad
4.1 Implantar una idea creativa para fortalecer el Club en
tres de las siguientes areas:
[[]a) Reunién general del club.
[[1b) Devocional.
[Jc) Rincén de unidad.
[Jd) Instruccion de especialidades.
[Je) Instruccién de clases regulares y avanzadas.

Fecha /[ |

Firma del Instructor
4.2 Presentar una evaluacién de las medidas
implantadas abordando los siguientes aspectos:
a) ;Qué problema quedé resuelto?
b) ;De qué forma se resolvio?
c) ;Qué resultado tuvo?
d) Buscar la opinidn de otros miembros de la
directiva sobre como evalutan la ejecucion de la
ideay los resultados alcanzados.

Fecha /[ |

Firma del Instructor
4.3 Preparar y presentar, por lo menos a una unidad, dos
estudios biblicos creativos.

Fecha /[ |

Firma del Instructor




[[] AREA 5 -Orden cerrado y civismo

5.1 Planear y conducir un desfile civico en un evento
especial.

Fecha /[ |

Firma del Instructor

5.2 Coordinar el izamiento de las banderas en una
reunién del Club o evento de la Regién/Campo.

Fecha /[ |

Firma del Instructor

5.3 Dirigir una demostracién de orden cerrado con una
unidad o Club de por lo menos cinco minutos.

Fecha /[ |

Firma del Instructor

5.4 Ensenar la especialidad de Orden cerrado a una
unidad o club.

Fecha

Firma del Instructor

[] AREA 6 - Educacion campestre

6.1 Planificar y dirigir una carrera de orientacién con, por
lo menos, dos unidades.

Fecha /[ |

Firma del Instructor

6.2 Enumerar cinco lugares en su regién donde el Club
puede realizar actividades al aire libre, presentando
los puntos positivos y negativos de cada uno.
Realizar una actividad con una unidad o Club en uno
de ellos.

Fecha

Firma del Instructor




6.3 Planear y ensefar una especialidad al aire libre.

Fecha [ |

Firma del Instructor

6.4 Presentar a un Club o Region un seminario de
educacion ambiental de, como minimo, 30 minutos,
contemplando por lo menos cuatro de los siguientes
aspectos:

a) Uso del fuego y prevencion de incendios.

b) Uso consciente del agua.

¢) Formas de obtener agua potable.

d) Identificacién de plantas téxicas o venenosas.
e) Los sanitarios en el campamento.

f) Eleccion de lugares seguros para acampar.

Fecha /[ |

Firma del Instructor

[} AREA 7 - Recreacién

7.1 Escribir cinco principios para guiar la eleccién de una
recreacion saludable.

Fecha /[ |

Firma del Instructor

7.2 Crear un juego que ayude en la instruccion de un
requisito de una clase.

Fecha /[ |

Firma del Instructor

7.3 Presentar diez actividades recreativas que el Club
pueda realizar: cinco generales y cinco para el
sdbado de tarde.

Fecha [ |

Firma del Instructor




EVALUACION FINAL

Fecha de finalizacién: __/ /

Entregadelacarpeta:  / /

Regional/Secretaria

Fecha: /[ /
Director del Club de Conquistadores
Fecha: /[ /
Regional
Fecha: /[ /
Director del Ministerio de Conquistadores
y Aventureros de la Asociacion/Mision
Fecha: /[ /

Director del Ministerio de Conquistadores
y Aventureros de la Unién

INVESTIDURA

Oficiante:

Evento:

Lugar:

Fecha:_ [/ [/




GUIA MAYOR MASTER
AVANZADO -GMMA

NOTA: esta clase debera completarse dentro de un periodo
de 3 afilos como maximo, y las actividades realizadas en las
clases anteriores no podran ser reutilizadas.

PRERREQUISITOS

0 Tener como minimo un afo de experiencia como Guia
Mayor Master investido para comenzar a cumplir los

requisitos.
Fechade lainvestidura__ /_ /

Fecha de comienzodelaClase ___ /__ /

Fecha /[ |

Firma del Instructor
9 Todo candidato a Guia Mayor Master Avanzado debera:
a) Tener 20 anos completos para iniciar esta clase.
b) Ser miembro activo de la Iglesia Adventista del
Séptimo Dia.
¢) Poseer una recomendacién por escrito de la junta de
su iglesia para iniciar la clase.

Fecha /[ [

Firma del Instructor

9 Ser miembro activo de un club o estar participando de
una coordinacion distrital o regional.

Fecha [ [

Firma del Instructor




I. CRECIMIENTO PERSONALY ESPIRITUAL

(1) Elegir uno de los siguientes habitos devocionales:
[Ja) Afo biblico.
[Ib) Afo biblico en audio.

Fecha /[ |

Firma del Instructor
9 Estudiar el libro En esto Creemos: creencias fundamentales
21 a 28, y rendir el examen preparado por la DSA, disponible
en su Asociacién/Mision, y aprobarlo con una nota
minima de 7 (70%).

Fecha /[ |

Firma del Instructor

9 Leer el libro Retrato de los Pioneros, elegir la historia de
uno de los pioneros y explicar en dos paginas cémo su
legado influencia su vida hoy.

Fecha /[ |

Firma del Instructor

o Leer el libro El gran conflicto y presentar su opinion con
respecto a la lectura en tres paginas.

Fecha /[ |

Firma del Instructor

9 Leer un libro sobre liderazgo cristiano y presentar una
reaccion a la lectura en dos paginas.

Fecha /[ |

Firma del Instructor

@ Participar del curso de liderazgo para master avanzado,
realizado por la Asociacion/Mision, y presentar el certificado.

Fecha /[ |

Firma del Instructor




1. SERVICIO AL CLUB

o Ser consejero, director, director asociado, secretario o
capellan del club durante ocho meses como minimo.

Fecha /[ |

Firma del Director del Club

9 Servir como mentor para un candidato a la clase de
Guia Mayor o Guia Mayor Master durante un afo o
hasta la investidura.

Fecha

Firma del Instructor

1. CAPACITACION APLICADA

0 Seleccionar y completar una de las siguientes areas:
[] AREA 1 - Administracion y Relaciones Humanas

Cumplir los requisitos de una de las dos subdreas a
continuacion:

[] Divisién Teérica

T.1 Elaborar un bosquejo detallado del funcionamiento
administrativo de su Club, incluyendo los siguientes
topicos: composicién de la direcciédn, division de
tareas/responsabilidades, tesoreria, funcionamiento
de las unidades, del rincén de la unidad y de la clase
biblica, instruccion de clases y especialidades, formas
de evaluacion, estructura de las reuniones, actividades
externas (campamentos, caminatas, proyectos
sociales/misioneros, paseos) y formas de premiacion.
Destacar los aspectos positivos y negativos.

Fecha /[ |

Firma del Instructor




T.2 Después de analizar el bosquejo elaborado en el
item T.1, planificar y ejecutar una capacitacién
con los miembros de la directiva, trabajando
especialmente los puntos negativos expresados.

Fecha /[ |

Firma del Instructor

T.3 Hacer una sintesis del Cédigo de Disciplina de
su Club en una pégina. Explicarles el Cédigo de
Disciplina a los conquistadores.

Tiempo: 10 a 20 minutos.

Fecha /[ |

Firma del Instructor

T.4 Planear y ejecutar una actividad social con los
miembros de la direccion.

Fecha /[ |

Firma del Instructor

T.5 Explicar el funcionamiento del Sistema de Gestién
de Clubes — SGC a un grupo de por lo menos
cinco personas (secretarias/os de club, directivos,
regionales).

Fecha /[ |

Firma del Instructor

T.6 Cumplir una de las siguientes propuestas:

[[Ja) Escribir por lo menos cuatro paginas sobre
un método/herramienta nuevo a ser aplicado
en la administracién de su Club y como su
funcionamiento dara beneficios.

[Ib) Crear un material para ayudar a su Club
a mejorar el funcionamiento en uno de
los siguientes aspectos: rincén de unidad,
ensefanza/seguimiento de clases/



especialidades, secretaria, tesoreria, estructura
de reuniones (como minimo cuatro paginas).

Fecha /[ |

Firma del Instructor
[] Division Practica
P.1 Fundar un Club de Conquistadores.

Fecha /[ |

Firma del Instructor

P.2 Mantener ese club en funcionamiento por lo menos
un afo.

Fecha

Firma del Instructor

P.3 Orientar y capacitar a los directivos del Club, a
fin de consolidar a los lideres, asegurando el
funcionamiento adecuado de las actividades, en
caso de que haya una necesidad de transicion.

Fecha /[ |

Firma del Instructor

P.4 Presentar una sintesis de una pagina de la
planificacion de las principales actividades.

Fecha

Firma del Instructor

P.5 Cumplir el curriculo de las clases regulares con el Club.

Data [ |

Assinatura do Instrutor

[] AREA 2 - Campamento
2.1 Escribir su filosofia de campamento con énfasis en la




realidad de su Club/Regién. Minimo de dos paginas.

Fecha [ |

Firma del Instructor

2.2 En un campamento, dirigir un grupo (directivos o
conquistadores) en la confeccion de cinco muebles
rusticos en tamano real, cada uno con un minimo de
seis nudos o amarras diferentes. El candidato debe
ayudar activamente en la confeccién de los muebles.

Fecha /[ |

Firma del Instructor

2.3 Planificar y confeccionar un poértico para usarlo en un
campamento del Club o de Campo/Regioén.

Fecha /[ |
Firma del Instructor

2.4 Dirigir una ceremonia de fogata de manera creativa
en un campamento o expedicién.

Fecha

Firma del Instructor

2.5 Ensenar la especialidad de Campamento Seguro a un
grupo de conquistadores.

Fecha [ |

Firma del Instructor

2.6 Presentar un informe de tres campamentos que
haya dirigido. Informar por lo menos: fecha,
lugar, cantidad de noches en las que se acampd,
cantidad de personas y un parrafo con una breve
descripcion de las actividades desempefadas (valen
campamentos realizados antes de iniciar la tarjeta).

Fecha /[ |
Firma del Instructor



[] AREA 3 -Evangelismo juvenil y actividades
comunitarias

3.1 Hacer la maestria en Testificacion.

Fecha /[ |

Firma del Instructor

3.2 Planear y dirigir una semana de oracién en la que
los predicadores sean los conquistadores (La voz del
menor, Semana del conquistador, etc.).

Fecha

Firma del Instructor

3.3 Dar un estudio biblico completo o dirigir la clase
biblica de Conquistadores.

Fecha /[ |

Firma del Instructor

3.4 Presentar un estudio con las necesidades
comunitarias de su ciudad/region. Realizar lo
siguiente:

a) Escribir en una pégina ideas de proyectos que un
Club de Conquistadores puede desarrollar para
ayudar a esa comunidad.

b) Con un club o unidad desarrollar uno de los
proyectos enumerados por un minimo de dos meses.

Fecha /| |

Firma del Instructor

3.5 Elaborar una guia de devocionales creativos para
usarla en las reuniones de su Club con un minimo de
seis devociones diferentes.

Fecha /[ |

Firma del Instructor




[} AREA 4 - Creatividad

4.1 Producir un material creativo o innovador que tenga
el propdsito de solucionar un problema o suplir una
necesidad de su Club/Regién/Campo, siguiendo
estas orientaciones:

a) Elegir, de comun acuerdo con su lider, en qué drea
desarrollard su investigacion (rincén de unidad,
ensenanza de clases y especialidades, capellania/
clase biblica, capacitacién de lideres, asistencia,
disciplina, etc.).

b) El material debera tener como minimo 15 paginas.

¢) Preparar una clase basada en el contenido
investigado/desarrollado y dictarla en uno de los
cursos de su campo, distrito o region.

Fecha

Firma del Instructor

4.2 Hacer la maestria en Artes y habilidades manuales.

Fecha /[ |

Firma del Instructor

4.3 Ensefar una especialidad en Artes y habilidades
manuales a un grupo de conquistadores.

Fecha

Firma del Instructor

[] AREA 5 - Orden cerrado

5.1 Capacitar a un grupo de conquistadores para participar
de un desfile como instructor del pelotén. El pelotén
debe incluir movimientos con banderas o banderines.

Fecha

Firma del Instructor




5.2 Crear dos evoluciones (de cinco a ocho minutos cada
una) usando las érdenes y movimientos establecidos
en el orden cerrado.

Fecha /[ |

Firma del Instructor

5.3 Ensenar la especialidad de Orden cerrado avanzado
a un grupo de conquistadores.

Fecha /[ |

Firma del Instructor

5.4 Escribir dos paginas exponiendo sus pensamientos
sobre la importancia del orden cerrado en el Club
de Conquistadores y presentarselas a un grupo de
directivos, padres o lideres de la regién.

Fecha /[ |

Firma del Instructor

AREA 6 - Educacién campestre

6.1 Organizar y liderar una expedicion en una de las
siguientes areas y presentar un informe con fotos:

[]a) Montana.
[b) Caverna.

[CJc) Invierno (con nieve o temperaturas por debajo
de 5°Q).

[C1d) Calor (mé&s de 32° C).

Para la expedicién elegida presentar planificacion
completa que incluya: cronograma detallado, planilla
de costos, mend, planificacién para emergencias.

Fecha

Firma del Instructor




6.2 Desarrollar y ejecutar dos modelos de eventos con diez
diferentes actividades cada una, y describir su propdsito.

Fecha /[ |

Firma del Instructor

6.3 Elaborar una guia con orientaciones sobre la actuacién
el Club de Conquistadores en los campamentos o
actividades en la naturaleza que contemple por lo
menos dos de las siguientes areas:

[[Ja) Conservacion.
[CIb) Seguridad.
[Jc) Ecologia.

[CJd) Cémo causar el minimo impacto posible
durante las actividades en la naturaleza.

Fecha /[ |

Firma del Instructor

AREA 7 - Recreacién

7.1 Elaborar una guia con, por lo menos, 30
actividades recreativas para aplicarlas en el Club de
Conquistadores y explicar el propésito de cada una.

Fecha

Firma del Instructor

7.2 Crear un juego que ayude a los niflos en alguna
de las areas de las clases/especialidades, historia y
filosofia del Club de Conquistadores o Biblia.

Fecha

Firma del Instructor

7.3 Completar la maestria en Recreacion.

Fecha /[ |

Firma del Instructor



7.4 Ensefar por lo menos dos especialidades
de Actividades Recreativas a un grupo de
conquistadores.

Fecha [ |

Firma del Instructor

EVALUACION FINAL

Fecha de finalizaciéon: __/ /|

Entregadelacarpeta:_ /[ /

Regional/Secretaria

Fecha:
Director del Club de Conquistadores
Fecha:__ /[ /|
Regional
Fecha: [/ /|
Director del Ministerio de Conquistadores
y Aventureros de la Asociacion/Mision
Fecha:__ /[ |
Director del Ministerio de Conquistadores
y Aventureros de la Unién
Fecha:__ /[ /|

Director del Ministerio de Conquistadores
y Aventureros de la Division




INVESTIDURA

Oficiante:

Evento:

Lugar:

Fecha:_ [/ [/
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